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บทคัดยอ 

 
นวัตกรรมทางการศึกษาเปนเครื่องมือท่ีชวยใหการศึกษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ความสามารถ 

ในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาจึงเปนสมรรถนะหน่ึงท่ีมีความสําคัญตอนักศึกษาวิชาชีพครู  คุณลักษณะดานความรู

และดานทักษะปญญาของนักศึกษามีความสําคัญตอความสามารถในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา  การจัดกิจกรรม 

การเรียนการสอนจึงควรสงเสริมคุณลักษณะดังกลาว  การนําแนวคิดเชิงประมวลผลมาพัฒนากิจกรรมการเรียนรูจะชวยให

ผูเรียนเกิดกระบวนการคิดแกปญหาหลากหลายลักษณะ คิดแบบนักออกแบบระบบ และเกิดความรูสึกท่ีดีตอการดํารงชีวิต

และการทํางานท่ีชวยเสริมศักยภาพในศตวรรษท่ี 21 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวการคิดเชิงประมวลผล  

เพ่ือเสริมสรางคุณลักษณะดานความรูและทักษะทางปญญาในการสรางนวัตกรรมทางการศึกษาของนักศึกษาประกอบดวย

กิจกรรม การวิเคราะหหาสวนสําคัญของปญหา   การแบงปญหาใหญออกเปนปญหายอย  การคิดเปนลําดับข้ันตอน  

การใชเหตุผลเชิงตรรกะ  การหารูปแบบการแกปญหามาประยุกตใหกับปญหาท่ีคลายกัน และการวัดและประเมินผล  

โดยแตละสวนประกอบสามารถนําไปใชแกปญหาหรือพัฒนานวัตกรรมอยางสรางสรรคได 

 

คําสําคัญ: กิจกรรมการเรยีนรู, การคิดเชิงประมวลผล, คณุลักษณะดานความรู, คุณลักษณะดานทักษะทางปญญา  

  นวัตกรรมทางการศึกษา 

 

Abstract 
 

Educational innovation is a tool that makes education and teaching effective. The ability to 

develop educational innovations is one of the core competencies that are important to teaching 

profession students. The knowledge attributes and intellectual attributes are essential to their abilities to 

develop educational innovations. Organized learning activities do promote such attributes. Further, 

applying Computational Thinking concepts to develop learning activities will help learners to develop 

their problem-solving and thinking skills in a variety of ways, also develop and craft one’s thought 

process to visualize as a system designer and create positive perceptions and attitude toward ways of 

living and working, enhancing skills needed in the 21st century. Developing key elements of learning 

activities in accordance with Computational Thinking to enhance knowledge attributes and intellectual 

attributes to create educational innovations comprise of: Abstraction, Problem Decomposition, 

Algorithms Thinking, Logical Reasoning, Pattern Recognition/Generalization and Evaluation. As for the  
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impact of the aforementioned elements, each component can be used to solve problems and develop 

educational innovations. 

Keywords:  Learning Activities, Computational Thinking, Knowledge attribute, Intellectual skills attribute,  

     Educational Innovation 

 

1. บทนํา 

 
ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศมีความกาวหนาไปอยางรวดเร็ว  สงผลตอการเปลี่ยนแปลงดานตาง ๆ ท้ังดาน

การเมือง เศรษฐกิจ สังคม การดําเนินชีวิต  ทรัพยากรมนุษยเปนสิ่งท่ีมีความสําคัญท่ีสุดตอองคกร  ประเทศ และโลก จึงตอง

พัฒนาทรัพยากรมนุษยใหมีคุณภาพเพ่ือพัฒนาประเทศชาติใหมีความมั่นคง  แข็งแรงและยั่งยืนทันตอความเปลี่ยนแปลงของ

โลก  การศึกษาเปนปจจัยหน่ึงท่ีใชในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย  การจัดการศึกษาใหมีคุณภาพไดตองอาศัยครูท่ีมีคุณภาพ 

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2545)  ครูจึงตองมีความรู

ความชํานาญ และตองผานการศึกษาท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติเพ่ือประกอบวิชาชีพตามมาตรฐานวิชาชีพครู การพัฒนา

วิชาชีพครูจึงตองเริ่มพัฒนาท่ีนักศึกษาในสาขาวิชาชีพครูกอนใหเปนคนเกง  คนดี  มีจริยธรรมและมีใจรักในวิชาชีพคร ู  

และเปนครูท่ีสอดคลองตามมาตรฐานความรูและประสบการณวิชาชีพครบทุกมาตรฐานตามท่ีคุรุสภากําหนด ไดแก  

1) มาตรฐานความรูและประสบการณวิชาชีพ 2) มาตรฐานดานการปฏิบัติงาน 3) มาตรฐานปฏิบัติตน เพ่ือใหมีความรู  

ความสามารถ ทักษะ ความชํานาญ ในการปฏิบัติวิชาชีพครูในอนาคตไดอยางมีศักยภาพ ซึ่งปจจุบันคุรุสภาไดกําหนด

มาตรฐานความรูและประสบการณวิชาชีพไว 11 ดาน  ซึ่งดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาเปนหน่ึงใน

มาตรฐานความรูและประสบการณวิชาชีพท่ีครูตองมีมาตรฐานความรูและประสบการณวิชาชีพดานน้ีมีเปาหมายหลักใหผู

ประกอบวิชาชีพครู เปนผูท่ีมีสาระความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีและสารสนเทศ  ท้ังในดานหลักการ แนวคิด  ทฤษฎี  เทคโนโลยี

และนวัตกรรมการศึกษาท่ีสงเสริมการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู   การวิเคราะหปญหาท่ีเกิดจากการใชนวัตกรรมเทคโนโลยี

และสารสนเทศ  แหลงการเรียนรู  เครือขายการเรียนรู  และการออกแบบ  การสราง  การนําไปใช การประเมินและการ

ปรับปรุงนวัตกรรม  พรอมกันน้ี ผูประกอบวิชาชีพครูยังตองเปนผูท่ีมีความสามารถพัฒนาเทคโนโลยีและสารสนเทศเพ่ือให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี   สามารถเลือกใช  ออกแบบ  สราง และปรับปรุงนวัตกรรมเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี    

และสามารถแสวงหาแหลงเรียนรูท่ีหลากหลายเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของผูเรียน  จากประสบการณการสอนในรายวิชา 

1032702 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย    คณะครุศาสตร   มหาวิทยาลัย

สวนดุสิ ต ในภาคการเรียน ท่ี  1/2561 ท่ี ผ านมา พบว า ผู เรี ยนมีความจํ า เป นต องพัฒ นาความรู เ พ่ิ ม เติ มด าน 

แนวคิด  ทฤษฎี  เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา เพ่ือนําไปใชในการวิเคราะหปญหาท่ีเกิดจากการใชนวัตกรรมเทคโนโลยี

และสารสนเทศ การออกแบบ  การสราง  การนําไปใช และการประเมินนวัตกรรมเทคโนโลยีและสารสนเทศ ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจัยของ วิชัย นภาพงศ และ ชไมพร  อินทรแกว (2561:14) ท่ีศึกษาความรูดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา  ตามมาตรฐานวิชาชีพครูของนักศึกษาครู  คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร พบวา ความจําเปนใน

การพัฒนาความรูเรียงตามลําดับจากมากท่ีสุด คือ ดานการวิเคราะหปญหาท่ีเกิดจากการใชนวัตกรรมเทคโนโลยีและ

สารสนเทศ  รองลงมา คือ ดานแนวคิด  ทฤษฎี เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาท่ีสงเสริมการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู 

และดานการออกแบบ  การสราง  การนําไปใช  การประเมิน ตามลําดับ  และไดนําเสนอแนวทางในการพัฒนาความรูดาน

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาวิชาชีพครู โดยผูสอนควรใชกรณีศึกษา  การสรางสื่อท่ีผูเรียน

สามารถศึกษาไดดวยตนเอง และเนนใหผูเรียนผลิตสื่อใหครบกระบวนการตั้งแตการออกแบบ  การสราง  การนําไปใช   

และประเมิน  ผูสอนจึงตองพัฒนากิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนไดใชทักษะการคิด   การจัดการปญหา   การประยุกตใช

ความรูในการสรางสรรคนวัตกรรม  การปองกันและแกไขปญหาอยางมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ีแนวทางการจัดการศึกษา

ของไทยในปจจุบันเนนผูเรียนเปนสําคัญ  สงเสริมใหผูเรียนเรียนรูและพัฒนาตนเองไดตามธรรมชาติเต็มศักยภาพและเกิด

ทักษะในศตวรรษท่ี 21 ไปพรอมกัน  และดวยความกาวหนาดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารทําใหผูเรียนสามารถได
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รับรูขอมูลและสารสนเทศสารสนเทศไดอยางรวดเร็ว ดังน้ันผูสอนจึงตองจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ   

และทําใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค ซึ่ง Trilling &  Fadel (2009) กลาววาการสอนใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคและ

สรางนวัตกรรมไดน้ัน ผูสอนตองจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูใหผูเรียนเกิดคําถาม   มีความอดทน  เปดรับความคิดเห็นของ

ผูอ่ืน มีความเช่ือมั่นในตนเองสูง และกลาท่ีจะเรียนรูจากความผิดพลาดและความลมเหลวท่ีจะเกิดข้ึน   พรอมกันน้ีผูสอนตอง

เปนผูอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนในการเรียนรูและสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค  การจัดกิจกรรมการเรียนรูจึงเปน

ปจจัยสําคัญท่ีชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับผูเรียน (Palaniappan, 2009) แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แนวทางหน่ึงท่ีชวยใหผูเรียนไดใชทักษะการคิดอยางเปนระบบ คือ การคิดเชิงประมวลผล หรือ การคิดเชิงคํานวณ 

(Computational Thinking) ซึ่งเปนการคิดท่ีมีพ้ืนฐานมาจากวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรเพ่ือแกปญหา  ออกแบบระบบ   

และการเปลี่ยนแนวคิดทางวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรมาสูแนวคิดท่ีมนุษยสามารถเขาใจได (Wing, 2006) ผูเรียนตองมี 

ทักษะการคิดวิเคราะห   การคิดอยางมีวิจารณญาณ  และปฏิบัติงานไดอยางหลากหลาย  การจัดการเรียนรูจึงตองฝกทักษะ 

การคิด   การจัดการ  การเผชิญสถานการณและการประยุกตใชความรูเพ่ือปองกันและแกไขปญหาอยางมีประสิทธิภาพ   

การคิดเชิงประมวลผล จึงเปนทักษะท่ีมีความสําคัญท่ีชวยเสริมศักยภาพอ่ืน ๆ ในศตวรรษท่ี 21 (ภาสกร เรืองรองและ

คณะ,2561) การสอนใหผูเรียนเกิดความรอบรูในหลกัการ  แนวคิด ทฤษฎแีละสามารถนําไปประยกุตใชในการสรางนวัตกรรม

และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรูไดอยางเปนระบบ  แมวาการพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะการคิดลักษณะตาง ๆ ขางตน

จะมีความสําคัญตอผูเรียนแตจากรายงานผลการดําเนินการของรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

(มคอ.5)  ในภาคการเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 พบวา ผู เรียนยังขาดความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห   

และประเมินคาองคความรู  ขอมูลสารสนเทศและแนวคิดจากแหลงขอมูลอยางเปนระบบ  จึงยังไมสามารถประยุกตใชความรู

ในการปฏิบัติงานวิชาชีพครูไดอยางมีประสิทธิภาพ   ดวยเหตุน้ีการนําแนวคิดเชิงประมวลผลมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนจะชวยแกไขปญหาดังกลาวได  เน่ืองจากการคิดเชิงประมวลผลน้ี เปนกระบวนการคิดท่ีตองใชทักษะและวิธีการเพ่ือ

แกปญหาหรือกระทําสิ่งตาง ๆ โดยมีรูปแบบลําดับข้ันตอนและวิธีการปฏิบัติ ท่ีสามารถปฏิบัติตามไดอยางมีประสิทธิภาพ  

ซึ่งผูสอนสามารถนําแนวคิดในการแกปญหาน้ี มาใชกับการแกปญหาในเชิงนามธรรมหลากหลายรูปแบบได  และชวยใหเกิด

การประยุกตใชในการสรางนวัตกรรมอีกดวย (ภาสกร เรืองรองและคณะ, 2561; ISTE, 2011) ดังน้ัน ผูเขียนจึงสนใจพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูตามแนวการคิดเชิงประมวลผล  เพ่ือเสริมสรางคุณลักษณะดานความรูและทักษะทางปญญาในการสราง

นวัตกรรมทางการศึกษาของนักศึกษา 

 

2. ความสําคัญของคุณลักษณะดานความรูและทักษะทางปญญา ในการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 

 
นวัตกรรมทางการศึกษา (Educational Innovation)  หมายถึง ผลิตผลท่ีอาจเปนความคิด  การกระทํา  

หรือ สิ่งประดิษฐท่ีสรางข้ึนมาใหม หรือพัฒนาดัดแปลงจากสิ่งใด ๆ ท่ีมีอยูเดิม เพ่ือแกไขสภาพปญหาการจัดการเรยีนการสอน  

และเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดแกผูเรียนใหเรียนรูไดรวดเร็วข้ึน  เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู   ประหยัดเวลา 

ในการเรียนรู  ตอบสนองความตองการของผูเรียน และผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  ซึ่งความหมายของนวัตกรรม 

ทางการศึกษา สอดคลองกับ มนสิช  สิทธสมบรูณ  (2562) และวรวิทย  นิเทศศิลป (2551) ท่ีอธิบายถึงนวัตกรรม 

ทางการศึกษา ไววา เปนการนําสิ่งใหมมาชวยใหการศึกษา และการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน ทําใหเกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดแกผู เรียน   การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา เกิดจากแนวคิดทางการศึกษา 

ท่ีเปลี่ยนแปลงไป ตั้งแตการจัดการศึกษาของไทยในปจจุบันท่ีเนนเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลไวอยางชัดเจน  

จากแผนการศึกษาของชาติมุงจัดการศึกษาตามความถนัดความสนใจ  และความสามารถของผูเรียนแตละคนเปนเกณฑ    

การจัดเวลาสอนใหสัมพันธกับลักษณะของแตละวิชา  และการเรียนการสอนก็ไมจํากัดอยูแตเฉพาะในหองเรียนและ 

ในโรงเรียนเทาน้ัน จึงเกิดนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีตอบสนองตอแนวคิดทางการศึกษาข้ึนมาอยางหลากหลาย (มนสิช สิทธิ

สมบูรณ, 2559) นวัตกรรมทางการศึกษามีหลายประเภท ไดแก  นวัตกรรมทางดานหลักสูตร  เชน หลักสูตรบูรณาการ 

หลักสูตรทองถ่ิน และหลักสูตรฝกอบรม เปนตน  นวัตกรรมสําหรับครู เชน นวัตกรรมดานสื่อการเรียนการสอน นวัตกรรม
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ดานเครื่องมือ  และนวัตกรรมดานวิธีการ เปนตน  นวัตกรรมการประเมินผล เชน การสรางแบบทดสอบ  การสราง 

แบบประเมินทางความรู จิตพิสัย ทักษะพิสัย  และแบบวัดกระบวนการคิด เปนตน และนวัตกรรมการบริหารจัดการ   

เชน แนวทางการการศึกษา และนโยบายทางการศึกษา เปนตน การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาสวนใหญเกิดจาก

กระบวนการวิจัยและพัฒนา ซึ่งมีข้ันตอนหลัก ๆ ไดแก การรวบรวมขอมูลพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการวิจัย การวิเคราะห

ขอมูลจากสิ่งท่ีรวบรวม  การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมพรอมกับประเมินความเหมาะสมของนวัตกรรมโดยผูเช่ียวชาญ

เบ้ืองตน จากน้ันจึงนํานวัตกรรมไปทดลองใชพรอมการติดตามวัดและประเมินผล  เพ่ือปรับปรุงจนไดนวัตกรรมตรงตาม

วัตถุประสงคท่ีตองการ  ดังน้ัน ผูพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาจึงจําเปนตองมีความรอบรู และความเขาใจในดานวิชาชีพ  

และวิชาเฉพาะสาขาอยางกวางขวางลึกซึ้งและเปนระบบ  สามารถวิเคราะห  สังเคราะห  และประเมินคาองคความรูและ

ขอมูลสารสนเทศ  จนสามารถนําความรูเก่ียวกับแนวคิด  ทฤษฎีและหลักการไปใชในการปฏิบัติงาน  การจัดการเรียนรู  

แกปญหา  พัฒนาผูเรียน  วิจัยตอยอดองคความรูและพัฒนานวัตกรรมทางวิชาชีพอยางสรางสรรคและมีวิสัยทัศน ผูประกอบ

วิชาชีพครูจึงตองมีความรูและทักษะทางปญญาในการนําไปใชในการพัฒนานวัตกรรมกระทรวงศึกษาธิการ (2554)  

ไดปรบัปรุงมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  สาขาครุศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร  เพ่ือใหสถาบันอุดมศึกษานําไปจัดทํา

หลักสูตร หรือปรับปรุงหลักสูตรและจัดการเรียนการสอน ใหพัฒนาคนท้ังในวัยเรียนและนอกวัยเรียนใหมีคุณภาพ   

สามารถพัฒนาเศรษฐกิจ  สังคม และสิ่งแวดลอมใหมีการพัฒนาท่ียั่งยืน  ใสใจนวัตกรรม  มีวิจารณญาณ  สามารถแกปญหา

ได สื่อสารกับผูอ่ืนไดอยางถูกตองและเหมาะสม มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  สาขาครุศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร 

จึงไดระบุคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงคไววาบัณฑิตตองมีความรอบรูความเขาใจในทฤษฎีและสามารถนําหลักการ  แนวคิด 

และทฤษฎีประยุกตใชในการประกอบอาชีพได และมีความรูความเขาใจเก่ียวกับระเบียบวิธีการศึกษาวิจัย  เพ่ือ 

สรางองคความรูใหมหรือนวัตกรรมทางการศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย หลักสูตร 5 ป 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยสวนดุสิต  จึงไดทําการปรับปรุงหลักสูตรใหม เพ่ือใหสอดคลองกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี  สาขาครุศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร ในปพุทธศักราช 2560  ท่ีเนนจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนมีความรอบรู

ในหลักการ  แนวคิด   ทฤษฎีและสามารถนําไปประยุกตใชสรางนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรูไดอยาง

เปนระบบ  รายวิชา 1032702 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา จึงถูกจัดใหเปนรายวิชาท่ีอยูในหมวดวิชา

เฉพาะ  กลุมวิชาชีพครู ตามหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย หลักสูตรปรับปรุง พุทธศักราช 2560 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยสวนดุสิต    ซึ่งในรายวิชาน้ีไดกําหนดการพัฒนาผลการเรียนรูของผูเรียนดานความรู และ 

ดานทักษะทางปญญาในรายละเอียดของรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา (มคอ.3) ไวดังน้ี  

ดานความรู ผูเรียนตองมีความรอบรู  ความเขาใจความกาวหนาของความรูในดานวิชาชีพครู และวิชาเฉพาะสาขา

อยางกวางขวางลึกซึ้งและเปนระบบ รวมถึงตองมีความสามารถในการวิเคราะห  สังเคราะห  และประเมินคาองคความรู

เหลาน้ันไปประยุกตใชในการปฏิบัติงานวิชาชีพครูอยางมีประสิทธิภาพดานทักษะทางปญญา ผูเรียนตองสามารถ 

หาขอเท็จจริง  ทําความเขาใจ  วิเคราะห  สังเคราะห  และประเมินคาขอมูลสารสนเทศและแนวคิดจากแหลงขอมูล 

ท่ีหลากหลายในดานวิชาชีพครู และวิชาเฉพาะสาขา เพ่ือนําความรูเก่ียวกับแนวคิด  ทฤษฎีและหลักการไปใชในการ

ปฏิบัติงาน  การจัดการเรียนรู  แกปญหา  พัฒนาผูเรียน  วิจัยตอยอดองคความรูและพัฒนานวัตกรรมทางวิชาชีพอยาง

สรางสรรคและมีวิสัยทัศน คุณลักษณะการเรียนรูของผูเรียนท้ังดานความรู และดานทักษะทางปญญา จึงชวยสงเสริมให

ผูเรียนเกิดความเขาใจในดานวิชาชีพครูและวิชาเฉพาะสาขาอยางกวางขวางและลึกซึ้ง จนกระท่ังสามารถวิเคราะห  

สังเคราะห และประเมินคาองคความรู และขอมูลสารสนเทศ เพ่ือนําแนวคิด  ทฤษฎี  และหลักการไปประยุกตใชในการ

ปฏิบัติงาน  การจัดการเรียนรู  แกปญหา  พัฒนาผูเรียน  รวมถึงการวิจัยตอยอดองคความรูและพัฒนานวัตกรรมทางวิชาชีพ

อยางสรางสรรคและมีวิสัยทัศน  ดังน้ันเพ่ือใหผูเรียนเกิดผลการเรียนรูดานความรู  และดานทักษะทางปญญาดังกลาว   

ผูสอนจึงจัดการเรียนรูหลากหลายรูปแบบท่ีเนนการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) เชนการเรียนรูจากการทํางานเปนฐาน 

(Work-based Learning)   การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning)  การเรียนรูจากสถานการณจริง   

การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning)  และการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project-based Learning) 

เปนตน ซึ่งการจัดการเรียนรูเหลาน้ีมีลําดับข้ันตอนแตละข้ันตอนอยางชัดเจน แตยังไมมีกิจกรรมการเรียนรูท่ีจะชวยใหผูเรียน
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คิดอยางเปนระบบ และสงเสริมใหเกิดการฝกทักษะกระบวนการแสวงหาความรูและทักษะเรียนรูและสรางความรูดวยตนเอง 

ผูเขียนจึงนําแนวคิดการคิดเชิงประมวลผลมาบูรณาการรวมกับการเรียนรูเชิงรุก 

 

3. แนวทางการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวการคิดเชิงประมวลผล 

 
กิจกรรมการเรียนรู (Learning Activities) เปนกระบวนการวางแผนการจัดประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน

อยางเปนระบบ เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและไดผลลัพธการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีผูสอนกําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ 

Wasseman, Davis, and  Astrab (2020) ไดกลาวถึงลักษณะของกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ไววา กิจกรรมการเรียนรู

ท่ีมีประสิทธิภาพน้ันควรเริ่มจากการออกแบบการเรียนรูท่ีมีความชัดเจน ตั้งแตการกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูหรือผลลัพธ

การเรียนรูตามเน้ือหาการเรียนรูและทักษะท่ีตองการใหเกิดกับผูเรียนอยางชัดเจนและสามารถวัดและประเมินผลการเรียนรู

ไดแลวจึงกําหนดกลยุทธการสอนหรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนและวัตถุประสงค 

การเรียนรู  โดยในระหวางกิจกรรมการเรียนรูควรมีการบูรณาการการประเมินผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนเขาไปในกิจกรรม 

การเรียนรูอยางสม่ําเสมอ  เพ่ือประเมินผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนตามเกณฑการวัดและประเมินท่ีสอดคลองตาม

วัตถุประสงคการเรียนรู และเมื่อเสร็จสิน้กิจกรรมการเรียนรู ผูสอนและผูเรียนควรประเมินกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง เพ่ือ

นําผลการประเมินไปปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรูในครั้งตอไป ดังน้ัน กิจกรรมการเรียนรู จึงมีองคประกอบหลัก ไดแก 

วัตถุประสงคการเรียนรูหรือผลลัพธการเรียนรู เน้ือหาสาระในการเรียนรู การประเมินผูเรียน และการประเมินกิจกรรมการ

เรียนรู ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูผูสอนจึงควรนําองคประกอบเหลาน้ีมาใชออกแบบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   

กลยุทธการสอน  และวิธีการสอนท่ีหลากหลายรูปแบบผสมผสานกันสอดคลองตามลักษณะของเน้ือหารายวิชาและลักษณะ

การเรียนรูของผูเรียน  เพ่ือเสริมสรางใหผูเรียนเกิดความรูและทักษะทางปญญาในการนําไปใชในการพัฒนานวัตกรรมตอไป 

แนวคิดเชิงประมวลผล (Computational Thinking)  เริ่มตนข้ึนจาก Paper (1996) และเพ่ือนรวมงานซึ่งทํางาน
อยูในสาขาวิชาคณิตศาสตร มหาวิทยาลัย MIT ไดรวมกันพัฒนาโปรแกรมภาษา LOGO ข้ึนในป 1960 โดยมีวัตถุประสงค
หลักเพ่ือใหผูเรียนนําความรูดานคณิตศาสตรและตรรกศาสตรมาใชรวมกับคอมพิวเตอร เพ่ือแกปญหาและหาผลลัพธดาน
เรขาคณิต   ผูเรียนตองมีกระบวนการแกปญหาท่ีมีลําดับข้ันตอนท่ีชัดเจน  เมื่อนําเขาขอมูลแลวจะตองไดผลลัพธท่ีสอดคลอง
กันออกมา ซึ่งกระบวนการคิดน้ีแรกเริ่มถูกเรียกวา Algorithmic Thinking  นักการศึกษาจึงเริ่มมีแนวคิดนําโปรแกรมภาษา 
LOGO มาใชกับการศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะทางปญญา  และกระบวนการคิดใหกับผูเรียน  ตอมา Wing (2006) นําแนวคิด
จากกระบวนการคิด Algorithmic Thinking  น้ีมาเปนแนวคิดพ้ืนฐานและเขียนบทความ “Computational Thinking”  
ในวารสาร Communications of ACM ปท่ี 9 ฉบับท่ี 3 เดือนมีนาคม 2006  ท่ีอธิบายหลักการ แนวคิดและลักษณะสําคัญ
ของ การคิดเชิงประมวลผล (Computational Thinking) ไววา การคิดเชิงประมวลผล เปนทักษะพ้ืนฐานท่ีทุกคนในศตวรรษ
ท่ี 21 ตองมีเพ่ิมเติมจากทักษะ 3R ไดแก ทักษะการอาน (Reading) ทักษะการเขียน (Writing) และทักษะการคํานวณ 
(Arithmetic)  เพราะการคิดเชิงประมวลผลเก่ียวของกับการแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพและทําใหไดผลลัพธท่ีดีและ
เหมาะสม การออกแบบระบบท่ีสามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ  และการเปลี่ยนแนวคิดทางวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร
มาสูแนวคิดท่ีมนุษยสามารถเขาใจได  นอกจากน้ี  Wing (2014)  และนักวิชาการตาง ๆ ไดใหความหมายเพ่ิมเติมของการคิด
เชิงประมวลผล ไววา การคิดเชิงประมวลผล เปนการหารูปแบบของปญหา และหาผลลัพธท่ีสามารถนําไปประยุกตใชกับ
คอมพิวเตอรเพ่ือสั่งใหคอมพิวเตอรแกปญหาตามลําดับข้ันตอนของคําสั่งได (Cuny, Snyder & Wing, 2010; Wing, 2011; 
Wing, 2014)  โดยตัดทอนรายละเอียดท่ีไมจําเปนของปญหาออกใหเหลือเพียงรูปแบบของปญหา (Formulating Problem)   
ท่ีมีความชัดเจนมากข้ึน  ทําใหงายตอการหารูปแบบการแกปญหา (Abstraction)   แลวจึงนํามาเขียนเปนลําดับข้ันตอนการ
แกปญหา (Algorithms)  และนําเครื่องมือและเทคนิคตาง ๆ จากวิทยาการคอมพิวเตอรเขามาชวยแกปญหาและหาผลลัพธ 
จึงจัดไดวาการคิดเชิงประมวลผลเปนกระบวนการคิดแกปญหาหลากหลายลักษณะ   เปนการคิดแบบนักออกแบบระบบ    
และเกิดเปนความรูสึกท่ีดีตอการดํารงชีวิตและการทํางาน โดยใชเหตุผลอยางมีตรรกะ (Logical Reasoning)  เพ่ือใช
แกปญหาใหมีประสิทธิภาพ  การคาดการณถึงผลลัพธท่ีดีและเหมาะสมของปญหา   การตรวจหาขอผิดพลาด  รวมถึงการ
นําเสนอขอมูลหรือสารสนเทศท่ีถูกตองและมีประสิทธิภาพ   ดวยเหตุน้ีการคิดเชิงประมวลผลจึงชวยแกปญหาและชวย
ปองกันการเกิดปญหาดวยเหตุผลท่ีตองใชขอมูลจํานวนมากมาจัดการกับปญหาอยางมีประสิทธิภาพ  และเปนทักษะหน่ึงท่ีทุก
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คนจําเปนตองพัฒนาข้ึนเพ่ือเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 เชนคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ  การแกไขปญหาอยางเปนระบบ  
การคิดเชิงวิพากษ   การเพ่ิมประสิทธิผลของงาน  และความคิดสรางสรรค ท่ีสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได    
ซึ่งสอดคลองกับ International Society for Technology in Education: ISTE และThe Computer Science Teachers 
Association : CSTA (ISTE & CSTA, 2011) ไดใหนิยามเชิงปฏิบัติถึงลักษณะของการคิดเชิงประมวลผลไววา เปนการหา
รูปแบบของปญหาท่ีสามารถใชคอมพิวเตอรหรือเครื่องมือตาง ๆ ชวยแกปญหาได การจดัระเบียบขอมูลและวิเคราะหขอมูล
อยางมีเหตุผล การนําเสนอขอมูลแบบนามธรรมดวยแบบจําลอง (Model)  การหาผลลัพธโดยอัตโนมัติตามลําดับข้ันตอนของ
กระบวนการ การระบุปญหา  วิเคราะหปญหา และนําผลลัพธไปใชตามเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล   
การสรางและปรับปรุงรูปแบบการแกปญหาท่ีสามารถนําไปใชกับการแกปญหาอ่ืน ๆ  การคิดเชิงประมวลผลจึงเปน
กระบวนการคิดแกปญหาดวยการวิเคราะหความซับซอนของปญหาและผลลัพธของปญหา   โดยนําเสนอรูปแบบการ
แกปญหาเปนลําดับข้ันตอนท่ีสามารถนําไปใชอยางมีประสิทธิภาพ  ซึ่งสามารถนํารูปแบบการแกปญหาดังกลาวไปแกปญหา
ในเชิงนามธรรมและไดผลลัพธทันที   จึงสามารถนําไปใชไดท้ังในการแกปญหาในชีวิตประจําวัน  และการแกปญหาดวย
คอมพิวเตอรได (Wing, 2011; Yadav, 2014; Furber, 2012; Denning,2009; Hemmendinger, 2010) จากการวิเคราะห
กระบวนการคิดตามแนวการคิดเชิงประมวลผลจากบทความและงานวิจัยของนักวิชาการหลายทาน (ISTE,2016; Barr & 
Stephenson, 2011; Lee, Martin, Denner, Coulter, Allan, Erickson & Werner, 2011; Selby & Woollard, 2013; 
Angalianos, Noss, Whitty, 2001; Wing, 2006; Cansu & Cansu ,2019; Shute, 2017) พบวา สวนประกอบท่ีสําคัญ
ตามแนวการคิดเชิงประมวลผลประกอบดวย การวิเคราะหหาสวนสําคัญของปญหา (Abstraction) การแบงปญหาใหญ
ออกเปนปญหายอย  (Problem Decomposition)  การคิดเปนลําดับข้ันตอน (Algorithms Thinking)  การใชเหตุผลเชิง
ตรรกะ (Logical reasoning)  การหารูปแบบการแกปญหามาประยุกตใชกับปญหาท่ีคลายกัน  (Pattern Recognition 
/Generalization) การวัดและประเมินผล (Evaluation) โดยแตละสวนประกอบสามารถนําไปใชแกปญหาหรือพัฒนา
โครงงานอยางสรางสรรคและเช่ือมโยงกับชีวิตประจําวันได  ซึ่ง Cheah Hew Mee (2020)  ไดใหความหมาย  หลักการและ
แนวทางการจัดกิจกรรมเรียนรู ดังน้ี  

3.1 การวิเคราะหหาสวนสําคัญของปญหา (Abstraction) เปนกระบวนการตัดรายละเอียดท่ีไมจําเปนออกจาก

ปญหาเพ่ือใหเห็นสวนสําคัญของปญหาท่ีจําเปนเทาน้ัน ดังน้ัน ผูเรียนตองสามารถเขาใจและวิเคราะหปญหาได เพ่ือหาสวน

ความสําคัญของปญหาและแยกแยะสวนท่ีเปนสาระสําคัญออกจากสวนท่ีไมใชสาระสําคัญได แนวทางการจัดกิจกรรมเรียนรู

จึงตองใหผู เรียนวิเคราะหเน้ือหา  สถานการณ  หรือปญหา จากน้ันกําจัดลักษณะท่ัวไปบางอยางออก เพ่ือใหเห็น

ลักษณะเฉพาะเทาท่ีจําเปนเทาน้ัน เชน บริบทรวมเปนอยางไร วัตถุประสงคคืออะไร ทําอยางไรงานจึงจะสําเร็จตามเปาหมาย  

เปนตน เพ่ือจัดวางกรอบแนวคิดของปญหาใหม ท่ีผูเรียนเขาใจความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ในเน้ือหา สถานการณ หรือปญหา

น้ัน ทําใหหาความหมายเชิงลึก และเขาใจรูปแบบของปญหาน้ันไดชัดเจนข้ึน  (Marfice,2019) 

3.2 การแบงปญหาใหญออกเปนปญหายอย (Problem Decomposition) เปนวิธีการแบงแยกปญหาขนาด

ใหญออกเปนสวนยอย เพ่ือใหเขาใจแตละสวนไดมากยิ่งข้ึน  แลวนําแตละสวนมาวิเคราะห  เพ่ือใหจัดการปญหาไดงายข้ึน    

ดังน้ัน ผูเรียนตองสามารถแยกปญหาใหญออกเปนปญหายอยได เพ่ือนําแตละสวนมาวิเคราะหแลวจัดการกับปญหาแนว

ทางการจัดกิจกรรมเรียนรูใหผูเรียนแบงเน้ือหา สถานการณ หรือปญหาออกเปนสวนยอย ๆ แลวนําสวนยอยมาวาดภาพ

นําเสนอเพ่ือใหเห็นเปนภาพรวม เชน  การใช Mind Map เขียนสวนประกอบตาง ๆ  เปนตนเพ่ือใหเขาใจเน้ือหา สถานการณ 

หรือปญหาไดมากยิ่งข้ึน  และงายตอการจัดการกับปญหาโดยรวม (Marfice, 2019) 

3.3 การคิดเปนลําดับขั้นตอน (Algorithms Thinking)  เปนการจัดลําดับข้ันตอนการแกปญหาหรือข้ันตอน
การทํางานในการหาผลลัพธหรือวิธีแกปญหา  ซึ่งสามารถเขียนหรืออธิบายแตละลําดับข้ันตอนน้ันดวยการบอกเลา  วาดภาพ 
หรือใชสัญลักษณ  ดังน้ัน ผูเรียนตองมีความรูและเขาใจหลักการของการจัดลําดับข้ันตอน  เพ่ือใหสามารถวิเคราะหปญหา
และสรางแนวคิดแกปญหาท่ีเหมาะสม  งายตอการนําไปใช  และมีสิทธิภาพท่ีสุด  จากน้ันเขียนหรืออธิบายแตละลําดับ
ข้ันตอนน้ันดวยการบอกเลา  วาดภาพ และทดลองใชลําดับข้ันตอนท่ีสรางเพ่ือหาขอผิดพลาดท่ีอาจจะเกิดข้ึน แลวปรับปรุง
แกไขลําดับข้ันตอนใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน  แนวทางการจัดกิจกรรมเรียนรู   ใหผูเรียนวางแผนการทํางานหรือจัดการกับ
งาน  โดยวางแผนจัดลําดับข้ันตอนการทํางาน  ซึ่งจะชวยใหเห็นลําดับการทํางานและสามารถประเมินความสําเร็จของงานได 
จากน้ันใหผูเรียนลงมือปฏิบัติงานตามลําดับข้ันตอนการทํางาน เพ่ือตรวจสอบและแกไขปรับปรุงลําดับข้ันตอนการทํางาน 
(Futschek, 2006) 
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3.4 การใชเหตุผลเชิงตรรกะ (Logical reasoning) เปนการกระบวนการแกปญหา การอธิบายการทํางาน  

และการคาดการณผลลัพธจากปญหา โดยใชเหตุและผลในการพิจารณา ดังน้ัน ผูเรียนตองสามารถวิเคราะห  สังเคราะห

ขอมูล เพ่ือเช่ือมโยงกับความรูและประสบการณเดิมของตนเอง แนวทางการจัดกิจกรรมเรียนรู  ผูเรียนตองมีขอมูลมาก

เพียงพอซึ่งอาจจะมาจากความรูและประสบการณเดิมของผูเรียน หรือคนหาความรูจากแหลงเรียนรูตาง ๆ  เพ่ือนํามา

เช่ือมโยงกับการแกปญหา หรือหาผลลัพธท่ีเหมาะสม    โดยใชกลยุทธและเหตุผลอยางมีตรรกะ นําไปใชแกปญหา  อธิบาย

การทํางาน และการคาดการณผลลัพธของปญหา 

3 .5 การหารูปแบบการแกปญหามาประยุกต ใชกับปญหาท่ีคลายกัน   (Patter / Generalization)  

เปนกระบวนการประยุกตใชรูปแบบการแกปญหาเพ่ือหาผลลัพธและลําดับข้ันตอนการแกปญหากับปญหาท่ีมีลักษณะ

คลายกัน ทําใหการจัดการกับปญหางายข้ึนและการทํางานมีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึน   ดังน้ัน ผูเรียนตองรูจักสังเกต วิเคราะห   

เปรียบเทียบ  เพ่ือคนหารูปแบบการแกปญหา  แนวทางการจัดกิจกรรมเรียนรู  ใหผูเรียนไดใชการสังเกต  การเปรยีบเทียบ

ความเหมือนและความแตกตางของปญหา  แลวนํามาเช่ือมโยงกับรูปแบบการแกปญหาเดิม  

3.6 การวัดและประเมินผล (Evaluation)  เปนกระบวนการการวัดและประเมินผลลัพธ หรือกระบวนการ

แกปญหา  เพ่ือหาขอผิดพลาดของการแกปญหา หรือผลลัพธ แลวจึงนําปรับปรุง กระบวนการแกปญหา หรือการหาผลลัพธ  

ซึ่งจะตองดําเนินการอยางตอเน่ืองท่ีนําไปสูการแกปญหา หรือหาผลลัพธท่ีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ดังน้ัน  ผูเรียน 

ตองสามารถตรวจสอบ   วัดผล  และประเมินผลกระบวนการแกปญหา หรือกระบวนการหาผลลัพธได แนวทางการจัด

กิจกรรมเรียนรู  ใหผูเรียนวัดและประเมินผลสวนประกอบของกระบวนการแกปญหา หรือกระบวนการหาผลลัพธ  

อยางตอเน่ือง  เพ่ือตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการทํางานใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

 

4. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการคิดเชิงประมวลผล เพ่ือเสริมสรางคุณลักษณะดานความรู

และทักษะทางปญญาในการสรางนวัตกรรมทางการศึกษาของนักศึกษา 

  
Ting, Shao & Yu (2018) ไดศึกษาวิเคราะหงานวิจัยและบทความในชวงระหวางป 2006 – 2017 กวา 120 งาน

พบวา กลยุทธการเรียนรูตามแนวคิดการคิดเชิงประมวลผลนอกจากจะใชกับรายวิชาท่ีเก่ียวของกับวิทยาการคอมพิวเตอรแลว 

ยังสามารถนําไปใชกับรายวิชาอ่ืน ๆ เชน คณิตศาสตร วิทยาศาสตร ศิลปะ ภาษาศาสตร สังคมศาสตร เปนตน 

 โดยรูปแบบการเรียนรูท่ีนํามาบูรณาการรวมกับกิจกรรมการเรียนรูตามแนวการคิดเชิงประมวลผลมากท่ีสุด 3 อันดับแรก  

ไดแก อันดับแรก คือ การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (problem-based Learning) และ การเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

(project-based Learning)   อันดับท่ีสอง คือ การเรียนรูแบบรวมมือ (collaborative learning) และอันดับท่ีสาม คือ  

การเรียนรูโดยใชเกมเปนฐาน (game-based Learning)  การเรียนรูท้ัง 3 อันดับขางตนเปนการเรียนรูท่ีผูเรียนไดสราง

ความรูดวยตนเอง และมีสวนรวมในการเรียนรู   ซึ่งในรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ผูเรียนเปน

นักศึกษาครูตองสรางนวัตกรรมสําหรับเด็กปฐมวัย การจัดการเรียนรูในรายวิชาน้ีจึงเลือกใชรูปแบบการเรียนรูแบบโครงงาน

เปนฐาน และนําแนวคิดการคิดเชิงประมวลผลมาพัฒนากิจกรรมการเรียนรูในแตละข้ันตอน ซึ่งจะทําใหผูเรียนไดศึกษาคนควา  

ทดลองปฏิบัติ  และแกปญหา เพ่ือสรางผลงานหรือช้ินงาน   ผูเขียนไดวิเคราะหแนวทางการจดักิจกรรมการพัฒนากิจกรรม

เรียนรูตามแนวคิดการคิดเชิงประมวล เพ่ือเสริมสรางคุณลักษณะดานความรูและทักษะทางปญญาในการสรางนวัตกรรมทาง

การศึกษาของนักศึกษา ในแตละข้ันของการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานท้ังรายวิชา ดังตารางท่ี 1  
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ตารางท่ี 1 แนวทางการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการคิดเชิงประมวลผล  เพ่ือเสริมสรางคุณลักษณะดานความรู 

และทักษะทางปญญาในการสรางนวัตกรรมทางการศึกษาของนักศึกษา 

สัปดาห
ท่ี 

เนื้อหา การเรียนรูแบบ  
โครงงานเปนฐาน  

แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
แนวการคิดเชิงประมวลผล 

เสริมสรางคุณลักษณะผูเรียน
ดาน 

1 หลักการ แนวคิด  
ทฤษฎี ท่ีเก่ียวของกับ
นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีทางการ
ศึกษา 

 
 

ขั้นตอนท่ี 1   
การเตรียมความ
พรอม  
 

กิจกรรม : การวิเคราะหหาสวนสําคัญ 
ของปญหา : การใชเหตุผลเชิงตรรกะ 
1. ผูสอนใหผูเรียนศึกษาคนควา หลักการ 
แนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม
และเทคโนโลยีทางการศึกษา จากแหลง
เรียนรูตาง ๆ  
2. ผูสอนใหผูเรียนใชเหตุผลเชิงตรรกะใน
การวิเคราะหแนวคิด  ทฤษฎีเพ่ือหาลักษณะ
เฉพาะท่ีผู เรียนจะนําไปใชในการพัฒนา
โครงงาน 
3. ผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุป  

ดานความรู 
1. มีความรูดานวิชาชีพครู  
2. และวิชาเฉพาะสาขา 
3. สามารถวิเคราะห สังเคราะห 
และประยุกตใช ในการตอยอด
ความรู  
ดานทักษะทางปญญา 
ทําความเขาใจและประเมินขอมูล
สารสนเทศจากแหลงเรียนรู 
ตาง ๆ 

2-3 นวัตกรรมสื่อเพ่ือการ
เรียนรูนวัตกรรม
เทคโนโลยี
สารสนเทศทาง
การศึกษา 
 
 
 

ขั้นตอนท่ี 1   
การเตรียมความ
พรอม  

กิจกรรม : การวิเคราะหหาสวนสําคัญ  
ของปญหา  
:  การใชเหตุผลเชิงตรรกะ 
:  การแบงปญหาใหญออกเปนปญหายอย 
: การหารูปแบบของการแกปญหามา
ประยุกตใชกับปญหาท่ีคลายกัน  
1. ผูสอนใหผูเรียนศึกษาคนควาเก่ียวกับ
สื่อเพ่ือการเรียนรูและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษา  จากแหลงเรียนรูตาง ๆ   
2. ใหผูเรียนใชเหตุผลเชิงตรรกะในการ
วิเคราะห เพ่ือหาลักษณะเฉพาะของสื่อเพ่ือ
การเรียนรูและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษา ท่ีผูเรียนสนใจจะพัฒนาตอยอด  
3. ใหผูเรียนแบงลักษณะเฉพาะของสื่อการ
เรียนรูและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษาท่ีพบเปนสวนใหญ โดยใช  
4. Mind Map  
5. ใหผูเรียนสังเกต เปรียบเทียบความ
เหมือนและความแตกตาง เพ่ือหารปูแบบ
การแกปญหา 

ดานความรู 
1. มีความเขาใจความ กาวหนา
ของความรูในวิชาชีพครูและวิชา
เฉพาะ 
2. สามารถวิเคราะห  สังเคราะห 
และประเมินคาองคความรู  
และประยุกตใชในการปฏิบัติงาน
วิชาชีพครู 
ดานทักษะทางปญญา 
1. สามารถคิดคนหาขอเท็จจริง 
ทําความเขาใจและประเมินขอมูล
สารสนเทศแนวคิดจากแหลง 
ขอมูลท่ีหลากหลาย 
2. สามารถพัฒนาองคความรูดวย
ตนเอง 
3. สามารถวิจัยตอยอดองค
ความรูอยางมีวิสัยทัศน 
 

4 - 8 การประยุกตใชสื่อ
นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษา 
- การพัฒนาสื่ออินโฟ

กราฟก 
- การพัฒนาสือ่ 

 

ขั้นตอนท่ี 1   
การเตรียมความ
พรอม  
 

กิจกรรม : การคิดเปนลําดับข้ันตอน 
: การใชเหตุผลเชิงตรรกะ 
1. ผูสอนนําเสนอเน้ือหาเก่ียวกับการ
ประยุกตใชสื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษาแตละประเภท 
2. ใหผูเรียนใชเหตุผลเชิงตรรกะในการคิด
เปนลําดับข้ันตอนเพ่ือออกแบบและสราง
สื่อนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ดานความรู 
1. มีความเขาใจความกาวหนา
ของความรูในวิชาชีพครูและวิชา
เฉพาะ 
2. สามารถวิเคราะห สังเคราะห 
และประเมินคาองคความรู 
3. สามารถประยุกตใชองค 
ความรูในการปฏิบัติงาน 
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สัปดาห
ท่ี 

เนื้อหา การเรียนรูแบบ  
โครงงานเปนฐาน  

แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
แนวการคิดเชิงประมวลผล 

เสริมสรางคุณลักษณะผูเรียน
ดาน 

ดิจิทัลความจริง
เสมือน 

- การพัฒนาหนังสอื
อิเล็กทรอนิกส 

- การออกแบบและ
พัฒนาเว็บไซต 

- การสรางทักษะการ
คิดเชิงคํานวณ 

ทางการศึกษาแตละประเภท วิชาชีพครู 
ดานทักษะทางปญญา 
มีความเปนผูนําทางปญญาใน
การคิดพัฒนางานอยาง
สรางสรรค 
 
  

9 แหลงเรียนรู และ
เครือขายการเรยีนรู  

ขั้นตอนท่ี 2 
การกําหนดและ
เลือกหัวขอ 

กิจกรรม : การใชเหตุผลเชิงตรรกะ 
1. ผูสอนแนะนําแหลงเรียนรู และ
เครือขายการเรียนรูเพ่ิมเติมใหแกผูเรียน  
2. ใหผูเรียนรวบรวมขอมูล เพ่ือวิเคราะห  
สังเคราะหขอมูล เช่ือมโยงกับความรูและ
ประสบการณเดิม  
3. ผูเรียนนําเสนอหัวขอท่ีเลือก 

ดานความรู 
1. มีความรอบรูในดานวิชาชีพครู
และวิชาเฉพาะ สาขาอยาง
กวางขวางลึกซึ้ง 
2. สามารถประยุกตใชในการ
ปฏิบัติงานวิชาชีพคร ู
ดานทักษะทางปญญา 
มีวิสัยทัศนและการพัฒนาศาสตร
ทางครุศาสตร 

10-13 การออกแบบและ
ผลิตนวัตกรรมและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศทาง
การศึกษา 

ขั้นตอนท่ี 3 
การเขียนเคาโครง
ของโครงงาน 
 
ขั้นตอนท่ี 4 
การปฏิบัติงาน
โครงงาน 

กิจกรรม : การวิเคราะหสวนสําคัญของ
ปญหา 
: การแบงปญหาใหญออกเปนปญหายอย 
: การคิดเปนลําดับข้ันตอน 
: การใชเหตุผลเชิงตรรกะ 
: การหารูปแบบการแกปญหามาประยุกตใช
กับปญหาท่ีคลายกัน 
1. ให ผู เรียนวิเคราะหส วนสํ าคัญของ
นวัตกรรมและเทคโนโลยี สารสนเทศ 
ทางการศึกษาท่ีตองพัฒนา 
2. ใหผูเรียนแบงแตละสวนของนวัตกรรม
และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
ท่ีตองพัฒนาวาดเปนภาพรวม 
3. ใหผูเรียน เขียนหรืออธิบายข้ันตอนการ
พั ฒ นาด วยแผนผั งงาน  (Flow Chart)  
ซึ่ งตองใช เหตุผลเชิงตรรกะ และการหา
รูปแบบการแกปญหามา รวมดวย 
4. ผูเรยีนนําเสนอเคาโครงของโครงงาน 

ดานความรู 
1. มีความรอบรูดานวิชาชีพครู 
และวิชาเฉพาะ สาขาอยาง
กวางขวางลึกซึ้ง 
2. ตระหนักถึงความสําคญัของ
งานวิจัย และการตอยอดความรู 
3. สามาถวิเคราะหสังเคราะห 
และประเมินคาองคความรู 
4. สามารถประยุกตใชความรูใน
การปฏิบัติงานวิชาชีพคร ู
ดานทักษะทางปญญา 
1. มีวิสัยทัศนและการพัฒนา
ศาสตรทางครุศาสตร   
2. มีความสามารถพัฒนา
นวัตกรรมทางวิชาชีพ 

14 นําเสนอโครงการ
นวัตกรรมและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศทาง
การศึกษา 

ขั้นตอนท่ี 5 
การนําเสนอ
ผลงาน 

กิจกรรม : การใชเหตผุลเชิงตรรกะ 
 : การคดิเปนลําดับข้ันตอน  
1. ใหผูเรียนนําเสนอผลงาน โดยอธิบายเปน
ลําดับข้ันตอนของการนําเสนอ เพ่ือใหผูฟง
เขาใจประเด็นสําคัญของเน้ือหาเกิดความ
สนใจ และเช่ือถือในขอมูลท่ีนําเสนอ 
2. ผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปและอภปิราย 

ดานทักษะทางปญญา 
ความรูเก่ียวกับแนวคดิ ทฤษฎี
และหลักการท่ีเก่ียวของใน
ศาสตรวิชาเฉพาะสาขาไปใชใน
การจัดการเรยีนรู แกปญหา 
การพัฒนาผูเรียน และการวิจยั
ตอยอดองคความรู 
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สัปดาห
ท่ี 

เนื้อหา การเรียนรูแบบ  
โครงงานเปนฐาน  

แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม
แนวการคิดเชิงประมวลผล 

เสริมสรางคุณลักษณะผูเรียน
ดาน 

15 การวัดและประเมิน
นวัตกรรมและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศทาง
การศึกษา 

ขั้นตอนท่ี 6 
การประเมิน
โครงงาน 

กิจกรรม : การวัดและประเมินผล  
ใหผูเรียนวัดและประเมินผลสวนประกอบ
ของกระบวนการแกปญหา หรือ
กระบวนการหาผลลัพธ อยางตอเน่ือง  
เพ่ือตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการ
ทํางานใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

ดานความรู 
สามารถประเมินคาองคความรู 
และประยุกตใชในการ
ปฏิบัติงานวิชาชีพคร ู

*การเรียนรูแบบโครงงาน (หนวยศึกษานิเทศก สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศกึษาธิการ, 2559) 

 

จากตารางท่ี 1 แนวทางการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการคิดเชิงประมวลผล ในแตละข้ันตอนของการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐานและแตละเน้ือหาใชสวนประกอบของแนวคิดเชิงประมวลผลแตกตางกันเพ่ือชวยเสริมสราง

คุณลักษณะผูเรียนดานความรูและดานทักษะทางปญญาในการสรางนวัตกรรมทางการศึกษาของนักศึกษา  เชน ข้ันตอนการ

เตรียมความพรอมและข้ันกําหนดหัวขอ  ในสัปดาหท่ี 1-9  เนนใหผูเรียนเสริมสรางคุณลักษณะดานความรูเพ่ือใหผูเรียนมี

ความรูความเขาใจดานวิชาชีพครูและวิชาเฉพาะสาขา  สามารถวิเคราะห  สังเคราะห และประเมินคาองคความรู นําความรู

ไปประยุกตใชในการปฏิบัติงานวิชาชีพครู   สวนในข้ันการเขียนเคาโครงงาน  การปฏิบัติโครงงาน การนําเสนอผลงาน และ

การประเมินโครงงาน ในสัปดาหท่ี  10-15 เนนใหผูเรียนเสริมสรางคุณลักษณะดานปญญาเพ่ือใหผูเรียนมีวิสัยทัศนและการ

พัฒนาศาสตรทางครุศาสตร และสามารถพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 

 

5. บทสรุป 
 

การคิดเชิงประมวลผล เปนทักษะท่ีมีความสําคัญท่ีชวยเสริมทักษะในศตรวรรษท่ี 21 เพ่ือเพ่ิมศักยภาพของคนท่ี

จะเขาสูโลกยุคดิจิทัล  และมุงเนนใหเกิดทักษะการคิดท่ีเปนระบบในการแกปญหาซับซอน ซึ่งประกอบดวย การวิเคราะหหา

สวนสําคัญของปญหา (Abstraction)    การแบงปญหาใหญออกเปนปญหายอย  (Problem Decomposition)  การคิดเปน

ลําดับข้ันตอน (Algorithms Thinking)  การใชเหตุผลเชิงตรรกะ (Logical reasoning)  การหารูปแบบการแกปญหามา

ประยุกตใชกับปญหาท่ีคลายกัน  (Pattern Recognition /Generalization) การวัดและประเมินผล (Evaluation)    นัก

การศึกษาจึงสนใจท่ีจะนําแนวคิดการคิดเชิงประมวลผลมาใชในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาตาง ๆ  เชน การ

นําแนวคิดเชิงประมวลผลไปใชกับวิชาคณิตศาสตร เพ่ือเพ่ิมกระบวนการแกปญหาทางคณติศาสตร เปนตน  นอกจากน้ีการคิด

เชิงประมวลผลยังนําไปใชจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผสานรวมกับการเรียนรูรูปแบบตาง ๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนรู

โดยใชปญหาเปนฐานและการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานซึ่งทําใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถในการคิดแกปญหาและ

สรางผลงาน   ดังน้ัน เพ่ือใหผูเรียนสามารถสรางนวัตกรรมทางการศึกษาได จําเปนตองพัฒนาความรูและทักษะทางปญญา

ใหกับผูเรียนเสียกอน  ซึ่งแนวคิดเชิงประมวลผล เปนกระบวนการคิดหน่ึงท่ีชวยสงเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 เปนอยางมาก 

โดยเฉพาะดานความรูและทักษะทางปญญา 
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